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Wykres wartosci portfela modelowego .GRYPL (sktadajgcego sie z akcji polskich producentéw gier w tys. zt)
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Kapitalizacja Cena Zmiana 1M (%) Zmiana3M Zmiana 6M | Zmiana 1R Zmiana OPR Wolumen

(min zt) (zt) (%) (%) (%) (%) (porzednia sesja, szt)
GPW
25433,4 264,00 -14,3 0,3 1,8 44,6 -5,3 363928

“88ICD Projekt SA
PA|PlayWay SA 1663,2 256,50 -21,0 20,9 40,5 57,5 5,4 32539
SITEN Square Games SA 1846,5 257,00 -3,8 43,4 85,1 179,6 28,8 30737
=11 bit studios SA 834,8 368,00 -17,8 -3,4 -11,2 30,4 -8,8 12 764
S |Cl Games SA 92,3 0,63 -29,6 -34,9 -45,3 -50,3 -32,1 473983
S |Ultimate Games SA 77,4 14,80 -28,8 -17,9 -21,3 -22,5 -24,2 14 685
/A |Artifex Mundi SA 33,3 2,80 -12,1 -2,3 -21,6 -52,0 -4,9 13 006
|Vivid Games SA 38,4 1,29 -20,4 13,2 -2,1 -40,8 4,2 43 622
“IT-BULL S.A. 14,1 12,15 -29,4 -6,5 -46,7 -59,2 -13,8 3261
New Connect
{88l Farm 51 Group/The 99,4 15,85 -34,0 -25,2 -36,6 -21,7 -31,7 21526
728|Creepy Jar SA 116,2 171,00 -18,2 -4,9 -26,3 -2,3 -5,0 848
<\ Forever Entertainment SA 122,4 4,50 -38,0 7,1 20,0 9,5 -3,2 42 467
“8Bloober Team SA 101,1 57,20 -35,0 -2,4 7,9 10,2 -4,8 3735
s IMovie Games SA 58,2 22,60 -32,3 -21,3 -31,9 -19,3 -31,9 4430
|One More Level SA 87,2 1,63 -7,9 38,1 38,1 1,9 31,5 48 062
7/ |Creativeforge Games SA 30,4 11,40 -31,7 -13,9 -3,7 -24,0 -12,0 4 346
I |Cherrypick Games SA 39,4 29,00 31,8 11,5 -5,8 -54,7 17,4 457
cIlQubicGames SA 29,6 3,01 -27,1 11,9 13,2 82,4 5,6 12703

Draw Distance SA 13,1 1,00 -40,8 -27,0 -25,9 -41,5 -32,4 6417

(8 Jujubee SA 18,9 4,80 -3,0 92,0 61,1 39,9 -17,8 67 440

Zrédto: Bloomberg, DM BPS
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Informacja z dnia - Uchwata Zarzadu Vivid Games S.A. w sprawie emisji obligacji. Zarzad Vivid Games S.A. informuje, ze dnia 6

06.03.2020
VIVID
GAMES SA

Informacja dnia
NO GRAVITY
GAMES SA

marca 2020 roku podjat uchwate w przedmiocie emisji nie wiecej niz 5 000 (pieciu tysiecy) obligacji na
okaziciela Spétki serii B o wartosci nominalnej 1.000,00 (jeden tysigc) ztotych kazda. Termin wykupu Obligacji
wynosi 2 lata, oprocentowanie wynosi 8,5% w skali roku, odsetki bedg wyptacane w okresach kwartalnych.
Obligacje zostang zabezpieczone przez ustanowienie zastawu na majgtkowych prawach autorskich do gry Real
Boxing, weksel in blanco wystawiony przez Spétke oraz oswiadczenie Spotki o poddaniu sie egzekucji. Emitent
nie planuje wprowadzac¢ Obligacji do alternatywnego systemu obrotu. Obligacje zostang wyemitowane w
sposob okreslony w art. 33 pkt 1 Ustawy o obligacjach tj. w trybie oferty publicznej, o ktérej mowa w art. 1 pkt
1) Ustawy o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego
systemu obrotu oraz o spétkach publicznych i w sposéb wskazany w art. 37b ust. 1 tej ustawy. Oferta publiczna
Obligacji rozpocznie sie w dniu 9 marca 2020. W tym samym dniu Emitent udostepni do publicznej wiadomosci
Memorandum Informacyjne dotyczace oferty, zawierajgce szczegétowe warunki emisji Obligacji. Zapisy na
Obligacje zakorczg sie w dniu 31 marca 2020. Podmiotem swiadczgcym ustuge oferowania Obligacji jest dom
maklerski Ventus Asset Management S.A. (ESPI RB nr 07/2020)

Komentarz DM Banku BPS. Konieczno$¢ sptaty obligacji o wartosci 10,5 min zt. zapadajacych w maju 2020,
byta dla zarzadu sprawg priorytetowa. Rozwazane byly rézne rozwigzania, w tym pozyskanie zewnetrznego
finansowania lub emisja akcji. Naszym zdaniem wybdr emisji obligacji jest sensowny, patrzac na aktualne
wyceny akcji oraz dyskonto jakie nalezatoby zastosowac przeprowadzajgc nowa emisje. Emisja obligacji jest
rowniez dla spétki drozsza (poprzednia miata zmienne oprocentowanie WIBOR 3M + 6%), co czyni jg troche
atrakcyjniejsza dla inwestoréw. Réwniez pod wzgledem zabezpieczenia na prawach autorskich do gry Real
Boxing, wedtug naszych szacunkow w dalszym ciggu generujgcej wiekszos¢ przychodoéw Vividu, jest mocniejsze
od poprzedniego (zabezpieczenia na prawach autorskich do gry Space Pioneer). Oczekujemy, ze zarzad po
rozwigzaniu problemu wykupu obligacji, bedzie miat mozliwos¢ skoncentrowania sie na realizacji strategii i
dopracowaniu nowych produkgcji. Sytuacja zwigzana z koronawirusem , wbrew pozorom moze by¢ korzystna
dla producentéw gier, ze wzgledu na bezpieczenstwo tej formy rozrywki, w stosunku do alternatywnych.
Niemniej jednak, branza byta wysoko wyceniana przed ostatnimi spadkami, wiec dopiero wyniki za | kw. 2020
przyniosg odpowiedz, czy przychody producentéw gier istotnie rosng. (A.Wizner)

Informacja na temat przychodéw ze sprzedazy gry Rekt! High Octane Stunts. W nawigzaniu do raportu
biezgcego ESPI nr 8/2020 z dnia 30 stycznia 2020 roku, Zarzad No Gravity Games S.A. informuje, ze przychody
spotki zaleznej Emitenta, tj. No Gravity Development sp. z 0.0., ze sprzedazy gry Rekt! High Octane Stunts, od
momentu rozpoczecia sprzedazy na platformie Nintendo Switch w Ameryce Pétnocnej, Europie i Australii, tj. od
dnia 8 listopada 2019 roku, do korica stycznia 2020 roku, wyniosty 205.985,64 zt netto (sprzedano ponad 50
tys. kopii). Zarzad Emitenta przypomina, ze zwrot wszelkich kosztow poniesionych na przygotowanie
(portowanie) Gry uzyskano juz w potowie listopada 2019 roku, po sprzedazy ok. 8 tys. kopii gry. Zarzad
Emitenta informuje, ze poziom sprzedazy Gry utrzymuje sie obecnie na statym poziomie, co oznacza, ze w
najblizszych miesigcach Gra powinna nadal generowac¢ wysokie przychody. Jednoczesnie Zarzad Emitenta
wskazuje, ze poziom przychodéw generowanych przez Gre jest znaczacy w skali catej Grupy Kapitatowej
Emitenta i bedzie miat przetozenie na wyniki Grupy za | i prawdopodobnie kolejne kwartaty roku 2020. W
ocenie Emitenta powyzsze wskazuje to na stuszno$é strategicznej decyzji Emitenta, o potozeniu nacisku na
wydawanie tytutéw na platforme Nintendo Switch, oraz o prowadzeniu tego rodzaju dziatalnosci za
posrednictwem spotki zaleznej, tj. No Gravity Development. Jednoczesnie Zarzad Emitenta przypomina, ze po
wprowadzeniu Gry do sprzedazy na PC, Xbox One i PS4, gra moze wygenerowac¢ dodatkowe przychody dla
Grupy Kapitatowej Emitenta. (ESPI RB nr 16/2020)

Dom Maklerski Banku BPS S.A., ul. Grzybowska 81, 00-844 Warszawa, infolinia: 801 321 456, www.dmbps.pl, e-mail: dm@dmbps.pl


http://www.dmbps.pl
mailto:dm@dmbps.pl

Puls EXTRA - 2020-03-09 @ Dom Maklersk

Grupa BPS

Informacja dnia
CD PROJEKT SA

CD Projekt diuzej pomysli nad strategig. Przesuniecie premiery ,Cyberpunka” przetozy sie na pdzniejszg
publikacje nowej strategii producenta gier. Zarzad CD Projektu wczesniej sygnalizowat, ze po premierze
,Cyberpunka 2077”, ktéra byta pierwotnie zaplanowana na 16 kwietnia, moze zaktualizowac strategie na lata
2016- 21. Nowy dokument byt wiec oczekiwany w potowie roku, szczegdlnie ze cele programu motywacyjnego,
ktory byt powigzany ze strategia, zostaty zrealizowane. Wraz z opdznieniem premiery najwazniejszej gry w
historii spotki przesunat sie horyzont ogtoszenia nowych planéw. — Uwazamy, ze aktualizacja strategii
powinna nastqgpic po premierze gry ,,Cyberpunk 2077” — mdwi Karolina Gnas, szefowa relacji inwestorskich CD
Projektu. Premiera ,Cyberpunka” jest obecnie zaplanowana na 17 wrzesnia. Na walnym, ktére zatwierdzi
sprawozdanie finansowe za 2019 r., ma zostac rozliczony program motywacyjny. Nie wiadomo na razie, kiedy
Swiatto dzienne ujrzy nowy program. — Strategia i program motywacyjny stanowiq dwa odrebne dokumenty, a
ich zatozenia zalezq od decyzji innych organdw spétki — informuje Karolina Gnas. Po trzech kwartatach 2019 r.
producent gier miat 68,4 min zt jednostkowego zysku netto. Na koniec wrzesnia posiadat 98 min zt srodkéw
pienieznych i ekwiwalentéw oraz 469 min zt na lokacie bankowej. Koniec roku byt udany dla spotki — dzieki
premierze netflixowego serialu o przygodach Geralta z Rivii do fask wrdcita gra ,WiedZmin 3”, momentami
cieszgc sie wiekszym zainteresowaniem niz tuz po premierze. W styczniu producent gier otrzymat natomiast
interpretacje indywidualng przepiséw podatkowych, dzieki czemu na preferencyjnych warunkach bedzie ptacit
CIT. Chodzi o preferencyjne opodatkowanie dochodéw wytwarzanych przez prawa wtasnosci intelektualnej —
IP BOX. Mozliwos$¢ skorzystania z ulgi bezposrednio wptyniena wyniki finansowe. Czy po udanym roku CD
Projekt roku zdecyduje sie podzieli¢ zyskiem z akcjonariuszami?  (...) Zrddfo: Puls Biznesu (pb.pl) https://
www.pb.pl/cd-projekt-dluzej-pomysli-nad-strategia-984431
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Dom Maklerski Banku BPS SA
ul. Grzybowska 81, 00-844 Warszawa,
tel.: +48 22 53 95 555, fax.: +48 22 53 95 556

www.dmbps.pl
dm@dmbps.pl

Sporzadzone przez Departament Analiz:

Tomasz Czarnecki, MPW Wojciech Biatek
p.o. Dyrektor Departamentu Analiz Analityk
tomasz.czarnecki@dmbps.pl

tel.: (22) 53 95 542

Artur Wizner, MPW Jacek Borawski
Analityk Analityk Techniczny

artur.wizner@dmbps.pl
tel.: (22) 53 95 548

Dane kontaktowe do Departamentu Sprzedazy:

Dariusz Stasiak, MPW Bartosz Szaqiawslfi
Dyrektor Departamentu Sprzedazy bartosz.szaniawski@dmbps.pl
dariusz.stasiak@dmbps.pl tel.: (22) 53 95 525

tel.:(22) 53 95 541 Lech Kucharski, MPW

Artur Kobos, MPW lech.kucharski@dmbps.pl
Zastepca Dyrektora Departamentu Sprzedazy tel.: (22) 53 95 522
artur.kobos@dmbps.pl
tel.: (22) 53 95 511

Marcin Jakubiak, MPW

marcin.jakubiak@dmbps.pl
tel.: (22) 53 95 560

Definicja mc go portfela branz 8!

Nazwa: .GRYPL

Biezacy skiad portfela modelowego: CDPROJEKT 20,0%, PLAYWAY 5,0%, 11BIT 10,0%, CIGAMES 4,0%, ARTIFEX 2,0%, VIVID 4,0%, TENSQUARE 10,0%, TBULL 2,0%, BLOOBER 4,0%, FARM51 9,0%, JUJUBEE 2,0%,
FOREVEREN 4,0%, IFUN4ALL 1,0%, QUBICGMS 1,0%, CHERRYPICK 6,0%; ONEMORELEVEL 6,0%; CREATIVEFORGE 1,0%; ULTIMATE GAMES 1,0%, CREEPYJAR 8,0%.

Data bazowa: 17.11.2016 r.

Wartosc bazowa : 1 000,00 tys. zt

Wyjasnienia dotyczace stosowanej terminologii fachowej i wskaznikow:

Zmiana 1M - stopa zwrotu z okresie ostatniego miesigca
Zmiana 3M - stopa zwrotu z okresie ostatnich trzech miesiecy
Zmiana 6M - stopa zwrotu z okresie ostatnich sze$ciu miesiecy
Zmiana 1R - stopa zwrotu z okresie ostatniego roku

Zmiana OPR - stopa zwrotu z okresie od poczgtku roku

Opracowanie wyraza wiedze oraz poglgdy autoréw wedfug stanu na dzieri jego sporzqdzenia. Autorzy nie uwzgledniajg w opracowaniu jakichkolwiek szczegdlnych zamierzeri inwestycyjnych, szczegdlnych celéw inwestycyjnych, sytuacji
finansowej ani szczegdlnych potrzeb czy zqdari potencjalnych odbiorcéw. Opracowanie publikowane jest w celach wytgcznie informacyjnych lub marketingowych i nie powinno byc interpretowane jako (1) osobista rekomendacja, (1) porada
inwestycyjna, prawna, lub innego typu, ani jako (2) zacheta do dziatania, inwestowania czy pozbywania sie inwestycji w szczegdlny sposéb, bqdz (4) ocena lub zapewnienie optacalnosci inwestycji w instrumenty finansowe objete opracowa-
niem.

W szczegdlnosci opracowanie nie stanowi ,badania inwestycyjnego” lub , publikacji handlowej” w rozumieniu Rozporzqdzenia Delegowanego Komisji (UE) 2017/565 z dnia 25 kwietnia 2016 r. uzupetniajgcego dyrektywe Parlamentu Euro-
pejskiego i Rady 2014/65/UE w odniesieniu do wymogow organizacyjnych i warunkéw prowadzenia dziatalnosci przez firmy inwestycyjne oraz pojec¢ zdefiniowanych na potrzeby tej dyrektywy, bqdz ,,rekomendacji” w rozumieniu Rozporzg-
dzenia Parlamentu Europejskiego | Rady (UE) NR 596/2014 z dnia 16 kwietnia 2014 r. w sprawie naduzy¢ na rynku (rozporzqdzenie w sprawie naduzy¢ na rynku) oraz uchylajqcego dyrektywe 2003/6/WE Parlamentu Europejskiego i Rady i
dyrektywy Komisji 2003/124/WE, 2003/125/WE i 2004/72/WE.

Opracowanie zostato sporzqgdzone z zachowaniem nalezytej starannosci i rzetelnosci przy zachowaniu zasad metodologicznej poprawnosci na podstawie ogdlnodostepnych informacji, w dniu publikacji opracowania, pozyskanych ze zrodet
wiarygodnych dla Domu Maklerskiego Banku BPS S.A. Dom Maklerski Banku BPS S.A. nie gwarantuje ich kompletnosci, prawdziwosci lub doktadnosci.

Dom Maklerski Banku BPS S.A. nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne decyzje inwestycyjne podjete na podstawie niniejszego opracowania ani za ewentualne szkody poniesione w wyniku tych decyzji inwestycyjnych. Opracowanie nie

powinno byc interpretowane jako oswiadczenie ani gwarancja (zaréwno wyrazna, jak i implikowana) w zakresie generowania zysku z tytutu prezentowanej strategii inwestycyjnej.

Dom Maklerski Banku BPS S.A., jego akcjonariusze lub pracownicy mogq posiadac dfugie lub krotkie pozycje powstate w wyniku transakcji zawartych na instrumentach z rynkéw OTC lub innych instrumentach finansowych wymienionych w
opracowaniu. Organem sprawujgcym nadzor nad dziatalnosciq Domu Maklerskiego Banku BPS S.A. jest Komisja Nadzoru Finansowego z siedzibqg w Warszawie, przy ulicy Pieknej 20 .

Powielanie bqdz publikowanie w jakiejkolwiek formie niniejszego opracowania, lub jego czesci, oraz wykorzystywanie materiatu do witasnych opracowan celem publikacji, bez pisemnej zgody Domu Maklerskiego Banku BPS S.A. jest zabro-
nione. Niniejsze opracowanie stanowi publikacje handlowq i jest prawnie chronione zgodnie z Ustawq z 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. 2019 poz. 1231).
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